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MAGNUS BERGSTROM

UNDER UPPKOP. Digital lllusions VD Patrick Séderlund r i handerna pa storagaren.

Dagen Dice

Nasta vecka far spelbolaget Digital lllusions, Dice,
huvudagare Electronic Arts ater kdpa aktier dver
budnivan 61 kronor, en lasning som tidigare legat
som en vat filt dver aktien.

ASTA FREDAG, den 21 oktober, kan

livet f6r de manga, de smé och framfor

allt de tAlmodiga aktiefigarna i Digital
Illusions fordndras. D4 kan det vara upplagt
for ett smirre rally. Da fir spelbolagets ameri-
kanska huvudigare, Electronic Arts, dntligen
kopa aktier igen 6ver den kurs som amerika-
nerna bj6d for ett ar sedan.

Det var i november i fjol som Electronic

Arts bjod 61 kronor per aktie i Digital Illu-
sions, med kortnamnet Dice.
DE STORA AKTIEAGARNA, bland dem Bonnier,
fann det limpligt att sélja till Electronic Arts.
Men den amerikanska speljitten fick in langt
ifran de 6nskade go procenten.

Dirigenom blev positionen lést fér Digital
[lusionsaktien, som 4r noterad pa Stock-
holmsbérsens smabolagslista Nya Markna-
den.

Stockholmsbérsens budregler sa nimligen
att Electronic Arts inte fick képa en enda aktie
for en enda krona 6ver de stipulerade 61 kro-
norna fram till och med den 20 oktober i ar.
Om de képte 6ver den nivan skulle Electronic
Artsi efterskott tvingas betala samma belopp
dven till alla digare som accepterade budet.

I dag har Electronic Arts 68 procent av ak-
tierna efter att ha kopt nya aktier 6ver borsen.
Kursen ligger fortfarande kring 60 kronor och
handeln har varit nist intill obefintlig.

Samtidigt har det funnits dsikter pA markna-
den som pekat pé storre virden i Digital Illu-
sions. Exempelvis anser tidningen Bérsinsikt
att ritta virdet pa aktien 4r runt 8o kronor.

Sé vad kan hiinda den 21 oktober?

Kanske ingenting — aktiekursen fortsitter
sin vintersomn.

Ett annat scenario: Electronic Arts ligger

ett nytt bud utan att beh6va ta hidnsyn till de
gamla aktiedgarna.

Ett tredje: kursen drivs upp av till exempel
nyheter.

Ge oss en repris av 2003! Det ér vad alla de
som ligger kvar med sina aktier nu hoppas
pé.

Det var éret dé4 Digital Illusions royaltyin-
tikter fran svensk spelindustris hittills storsta
framgéng, "Battlefield 1942”, strommade in.

Spelet har hittills salt i 6ver 5 miljoner ex
inklusive sé kallade tilliggsspel. Miljon &r for-
lagd till andra virldskriget.

2003 omsatte Digital Illusions 194 miljoner,
resultatet efter finansnetto blev 43 miljoner.

Det kom aldrig bolaget upp till ar 2004, da

blev resultatet 29 miljoner.
1 AR HAR FORETAGET lanserat en ny miljonsil-
jare. Det édr "Battlefield 2”, ett fiktivt krigsspel
imodern tid dir spelaren kan viilja mellan att
framtrida som kines, amerikan eller inga i
en nyformad konstellation av Mellangstern-
stater.

Spelet kom ut sista dagarna i juni och buti-
kerna virlden 6ver hade férhandsbestéllt nira
1,2 miljoner ex.

”Aven om ett spel siljs som bist intill lanse-
ringen har vikvar julhandeln”, sidger féretagets
informationschef Jenny Huldschiner.

Detkan peka 5
Last kurs

pa att drets
Digital lllusions

forsiljning av
"Battlefield 2”
nar upp till 2 70
miljoner séilda
ex. Till det
kommer  att
under det hir
kvartalet intro-
duceras ett nytt
tilldggsspel till
"Battlefield 2.
Det dr billigare
for konsumen-
ten, men ger
Digital  Illu-
sions hogre marginaler &n originalspelen.

EN YTTERLIGARE f6rsmak av ett sent 2005:

“Battlefield 2” som hittills bara férunnats
PC-#gare konverteras nu till konsolplattfor-
marna Playstation 2 och Xbox.

Tumregeln &r att képarna av spelen bestar
till 20 procent av PC-idgare som vill ha mer
kraft for strategier medan konsolspelens 8o-
procentiga andel foredrar mer litthanterlig
action.

Digitail Illusions Battlefield 3 dger rum den
21 oktober. H
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STILLA SPEL. Kursen i
spelbolaget har legat
helt still under ett ar.

"Handeln har varit nast intill obefintlig pa Nya Marknaden”
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